Der Ball soll mit méglichst wenigen Schii direkt vom Abschuss-
punkt (orange) bzw. Rasen aus in das Ziel beférdert werden, wobei ein
FuB immer den Boden beriihren muss.

Jede Ballberiihrung mit dem FuB gleicht einem Schuss und wird gezéahlt.

Wird der Ball wihrend des Spiels ins Aus gespielt, wird von dort aus Stadtmarketing Kierspe e.V.
einfach weitergespielt. Ist der Ball nicht mehr spielbar (Ball liegt
im hohen Gras, rollt einen Abhang hinunter) gibt es einen Straf-
punkt und der Ball wird zuriick auf den letzten Abschusspunkt gelegt.

Die Hindernisse auf den Bahnen, sind wie am  Start-

punkt bildlich erldutert, zu durch-, iiber- oder unterspielen. . 5 idmg
Vi

Fiir jede Bahn gibt es eine Par-Vorgabe (Par-Vorgabe = Richtlinie, wie
viele Schiisse voraussichtlich benétigt werden). Die maximale Anzahl
der Schiisse fiir die Bahn ist das 3-fache der Par-Vorgabe. Schafft ein
Spieler es nicht mit der dreifachen Par-Vorgabe die Bahnen zu spielen,
so wird automatisch das 4-fache der Par-Vorgabe gewertet.

Doppel / Zweier: Neben dem Einzelwettbewerb kann man FuBballgolf
auch als verschiedene ,Flights" so z.B. als Zweierwettbewerb spielen.
Hier spielen zwei gegen zwei, wobei jede Partei nur mit einem Ball spielt.

Die Spieler eines ,Flights™ schieBen immer abwechselnd. Sollte ein
anderer Ball die gewiinschte Schussrichtung behindern, so kann
der Spieler verlangen, dass der Ball ,gesichert" wird (Stelle mar-
kieren und den Ball solange entfernen). Wird der Ball nicht gesi-
chert und getroffen, so wird er in seine Position zuriickgelegt; der
geschossene Ball bleibt jedoch auf seiner neuen Position liegen.
Der Gewi des Spieles ist derjenige, der die wenigsten Punkte nach
neun Lochern gesammelt hat!

Das Spielen auf den FuBballgolfbahnen erfolgt auf eigene Gefahr.
Stollen- und Noppenschuhe sind nicht erlaubt.

Jeder Spieler muss vermeiden, andere Spieler und Personen mit dem
Ball zu treffen und zu verletzen.

Bitte keinen Miill hinterlassen und Hindernisse nicht zu anderen Zwe-
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